Fiche personnage

Nom : Stevenson

Prénom : Mikel

Nationalité : Américaine

Rôle officiel : Ambassadeur américain

Rôle secret : Agent des forces armées du PAP. Au début de la soirée, vous êtes dans l’opposition. Vous devez prendre le pouvoir et tenter de le conserver, notamment en fin de soirée. Pour cela collectez le plus possibles d’armes et de munitions et contractez les bonnes alliances. Par ailleurs, il y aura probablement un autre représentant de votre parti à la soirée, trouvez le, cela fera un allié de poids.
Matériel en début de partie : une carte « 100 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 50 CF », une carte « 25 CF », deux cartes « 50 caisses de munitions (CM) », trois cartes « 25 CM », une carte « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, une lettre authentique du chef du PAP.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos si vous êtes au pouvoir, 30 000 escudos sinon
Fiche personnage

Nom : Snekel

Prénom : Bernard

Nationalité : Canadienne

Rôle officiel : Armateur

Rôle secret : Agent des forces armées du PAP. Au début de la soirée, vous êtes dans l’opposition. Vous devez prendre le pouvoir et tenter de le conserver, notamment en fin de soirée. Pour cela collectez le plus possibles d’armes et de munitions et contractez les bonnes alliances. Par ailleurs, il y aura probablement un autre représentant de votre parti à la soirée, trouvez le, cela fera un allié de poids.
Matériel en début de partie : une carte « 100 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 50 CF », une carte « 25 CF », deux cartes « 50 caisses de munitions (CM) », trois cartes « 25 CM », une carte « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, une lettre authentique du chef du PAP.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos si vous êtes au pouvoir, 30 000 escudos sinon
Fiche personnage

Nom : Defreitas
Prénom : Paulo
Nationalité : Uruguayenne
Rôle officiel : Patron d’une entreprise de transport routier
Rôle secret : Agent des forces armées du FUN (au pouvoir en début de soirée). Vous devez conserver le pouvoir, notamment en fin de soirée. Pour cela collectez le plus possible d’armes et de munitions et contractez les bonnes alliances. Elles serviront à faire face aux tentatives de putsch. Si le pouvoir est perdu, le reprendre coûte que coûte. Par ailleurs, il y aura probablement un autre représentant de votre parti à la soirée, trouvez le, cela fera un allié de poids.
Matériel en début de partie : deux  cartes « 50 caisses de fusils (CF) », trois cartes « 25 CF », une carte « 100 caisses de munitions (CM) », deux cartes « 50 CM »,  une carte « 25 CM », », une carte « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, une lettre authentique du chef du FUN.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos si vous êtes au pouvoir, 30 000 escudos sinon
Fiche personnage

Nom : Père
Prénom : Rodriguez
Nationalité : Brésilienne
Rôle officiel : Evêque
Rôle secret : Agent des forces armées du FUN (au pouvoir en début de soirée). Vous devez conserver le pouvoir, notamment en fin de soirée. Pour cela collectez le plus possible d’armes et de munitions et contractez les bonnes alliances. Elles serviront à faire face aux tentatives de putsch. Si le pouvoir est perdu, le reprendre coûte que coûte. Par ailleurs, il y aura probablement un autre représentant de votre parti à la soirée, trouvez le, cela fera un allié de poids.
Matériel en début de partie : deux  cartes « 50 caisses de fusils (CF) », trois cartes « 25 CF », une carte « 100 caisses de munitions (CM) », deux cartes « 50 CM »,  une carte « 25 CM », », une carte « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, une lettre authentique du chef du FUN.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos si vous êtes au pouvoir, 30 000 escudos sinon
Fiche personnage
Nom : Fallinus

Prénom : Fiona

Nationalité : Finlandaise

Rôle officiel : Représentante d’Amnesty International

Rôle secret : Agent des services secrets russes, vous n’avez pas vraiment de camp préféré du moment que vous pouvez vendre des armes et des munitions russes tout va bien pour vous. Votre mission comprend aussi l’identification des agents des services secrets français et américain (+ 20 000 points par agent si vous les avez identifiés en fin de soirée). Attention de leur coté ils chercheront surement à vous identifier…

Matériel en début de partie : deux cartes « 100 caisses de fusils (CF) », une carte « 100 caisses de munitions (CM », une carte « 50 CM », une carte « 25 CM », 20 000 escudos, une fausse carte de visite professionnelle, votre carte des services secrets.

Matériel attribué à chaque tour : 5 000 escudos, une carte « 100 CF », une carte « 50 CF », une carte « 25 CF », deux cartes « 50 CM »
Fiche personnage

Nom : Rantier

Prénom : Claude

Nationalité : Française

Rôle officiel : Parfumeur renommé

Rôle secret : Agent des services secrets américains, vous n’avez pas vraiment de camp préféré du moment que vous pouvez vendre des armes et des munitions américaines tout va bien pour vous. Votre mission comprend aussi l’identification des agents des services secrets français et russe (+ 20 000 points par agent si vous les avez identifiés en fin de soirée). Attention de leur coté ils chercheront surement à vous identifier…

Matériel en début de partie : deux cartes « 50 caisses de fusils (CF) », une carte « 100 caisses de munitions (CM) », une carte « 50 CM », une carte « 25 CM », 20 000 escudos, une fausse carte de visite, votre carte des services secrets.

Matériel attribué à chaque tour : 5 000 escudos, une carte « 100 CF », une carte « 50 CF », une carte « 25 CF », deux cartes « 50 CM », une carte « 25 CM »
Fiche personnage

Nom : Nipkos

Prénom : Bérénice

Nationalité : Chypriote

Rôle officiel : Présidente de l’ONG « Education Sans Frontière »

Rôle secret : Trafiquant en tout genre. Vous devez faire le plus d’argent possible en achetant et revendant dans les meilleures conditions tout ce qui vous passe par la main (fusils, munitions… mais aussi alliances, votes …)

Matériel en début de partie : cinq cartes « 10 caisses d’alcool de contrebande », cinq cartes « 1 container de cuivres de second choix », deux cartes « 25 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 25 caisses de munitions (CM », une carte « 50 CM », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, votre licence de vente d’arme.

Matériel attribué à chaque tour : 3 000 escudos, deux cartes « 25 CF », trois cartes « 25 CM », trois cartes « 10 caisses d’alcool e contrebande », 3 cartes « 1 container de cuivre de second choix »
Fiche personnage
Nom : Amed

Prénom : Raleg

Nationalité : Algérienne

Rôle officiel : Exploitant de puits de pétrole

Rôle secret : Vous êtes un conseillé spécial du président Uruguayen, pays voisin du Panador. L’instabilité politique du Panador est une menace pour votre pays qui craint de voir la révolution se propager au-delà des frontières Panadoriennes. Votre but est de dévoiler au grand jour et à la face du monde un maximum des magouilles qui auront lieu dans la soirée, afin de décrédibiliser toutes les forces en présence et qu’enfin s’installe une démocratie. Vous chercherez également à stopper tous les trafiques en retirant de la circulation toutes les marchandises louches (pour vous toutes les marchandises en votre possession valent le double des points en fin de soirée)

Matériel en début de partie  20 000 escudos, une carte « 1 container de cuivre de second choix », une fausse carte de visite, la lettre de mission de votre président.

Matériel attribué à chaque tour : 15 000 escudos, 1 carte « 25 caisses de munitions », une carte « 1 container de cuivre de second choix »

Fiche personnage

Nom : Voiron

Prénom : Paul

Nationalité : Suisse

Rôle officiel : Journaliste

Rôle secret : Vous n’avez pas à proprement parler de rôle secret. Vous êtes là pour faire votre travail de journaliste. Toutes les demi-heures vous devez lire à tous une dépêche que vous aurez piochée auprès du meneur de jeu. Par ailleurs afin d’étayez votre article vous chercherez à trouver le rôle secret de tous les participants (bonus de 5 000 pts par participant démasqué), en bon journaliste vous chercherez à voir des documents officiels attestant de leur rôle (5 000 pts par détail prouvant que vous avez vu un document officiel). Mais souvent les informations doivent se payer, il vous faudra donc peut-être participer aux divers trafiques qui ne manqueront pas d’avoir lieu, même si le budget que vous a donné votre journal n’est pas sans limite.
Matériel en début de partie : 25 000 escudos. Votre carte de presse.

Matériel attribué à chaque tour : 3 cartes « 10 caisses d’alcool de contrebande », 6 000 escudos
Fiche personnage

Nom : Forlano
Prénom : Giani
Nationalité : Italienne
Rôle officiel : Vedette de cinéma
Rôle secret : Vous êtes persuadé du fort potentiel de développement  de la société des mines de cuivre du Panador. Cela fait quelques temps que vous achetez discrètement toutes les actions de cette société que vous voyez passer. Mais pour pouvoir tirer tout le profit possible il vous faudrait devenir l’actionnaire majoritaire. C’est dans cette optique que vous êtes venu à cette soirée  car il y a des chances que vous puissiez y faire de bonnes affaires.  Si vous êtes l’actionnaire majoritaire (+de 50% des actions en circulation) à la fin de la soirée, vous gagnerez un bonus de 20 000 points.

Matériel en début de partie  60 000 escudos, 10 actions des mines de cuivre, 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », une fausse carte de visite, un courrier de votre courtier en bourse vous informant de la soirée.

Matériel attribué à chaque tour : 1 action des mines de cuivre, 15 000 escudos, 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix »
Fiche personnage
Nom : Choumy

Prénom : Tchong

Nationalité : Chinoise

Rôle officiel : Colonel

Rôle secret : Vous êtes persuadé du fort potentiel de développement  de la société des mines de cuivre du Panador. Cela fait quelques temps que vous achetez discrètement toutes les actions de cette société que vous voyez passer. Mais pour pouvoir tirer tout le profit possible il vous faudrait devenir l’actionnaire majoritaire. C’est dans cette optique que vous êtes venu à cette soirée  car il y a des chances que vous puissiez y faire de bonnes affaires.  Si vous êtes l’actionnaire majoritaire (+de 50% des actions en circulation) à la fin de la soirée, vous gagnerez un bonus de 20 000 points.

Matériel en début de partie  60 000 escudos, 10 actions des mines de cuivre, 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », une fausse carte de visite, un courrier de votre courtier en bourse vous informant de la soirée.

Matériel attribué à chaque tour : 1 action des mines de cuivre, 15 000 escudos, 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix »

Fiche personnage

Nom : Van Brucke

Prénom : Agnès

Nationalité : Belge

Rôle officiel : Coloriste en bande-dessinée

Rôle secret : Trafiquant en tout genre. Vous devez faire le plus d’argent possible en achetant et revendant dans les meilleures conditions tout ce qui vous passe par la main (fusils, munitions… mais aussi alliances, votes …)

Matériel en début de partie : cinq cartes « 10 caisses d’alcool de contrebande », cinq cartes « 1 container de cuivres de second choix », deux cartes « 25 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 25 caisses de munitions (CM », une carte « 50 CM », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, votre licence de vente d’arme.

Matériel attribué à chaque tour : 3 000 escudos, deux cartes « 25 CF », trois cartes « 25 CM », trois cartes « 10 caisses d’alcool e contrebande », 3 cartes « 1 container de cuivre de second choix »

Fiche personnage
Nom : Galtier
Prénom : Edwige
Nationalité : Indienne
Rôle officiel : Vétérinaire
Rôle secret : Vous êtes employé d’une des plus grandes banques Panadoriennes. Il est capital pour vos intérêts financiers que le partie au pouvoir, quel qu’il soit vous laisse continuer à prospérer et s’occupe plutôt des affaires louches de votre concurrent. Pour vous attirer les faveurs du pouvoir, vous devrez donc financer discrètement un des partis en présence pour le faire accéder ou le maintenir au pouvoir. Cet accord secret devra être matérialisé par un accord écrit avec ce parti. + 25 000  pts si vous disposer de cet accord en fin de partie + 25 000 pts  si ce parti est au pouvoir en fin de soirée et qu’il n’a passé un accord qu’avec vous.
Matériel en début de partie  100 000 escudos, 2 actions des mines de cuivre, une fausse carte de visite, la lettre de délégation de votre banque.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos
Fiche personnage

Nom : Korsakov
Prénom : Tatiana
Nationalité : Litualienne
Rôle officiel : Esthéticienne
Rôle secret : Vous êtes employé d’une des plus grandes banques Panadoriennes. Il est capital pour vos intérêts financiers que le partie au pouvoir, quel qu’il soit vous laisse continuer à prospérer et s’occupe plutôt des affaires louches de votre concurrent. Pour vous attirer les faveurs du pouvoir, vous devrez donc financer discrètement un des partis en présence pour le faire accéder ou le maintenir au pouvoir. Cet accord secret devra être matérialisé par un accord écrit avec ce parti. + 25 000  pts si vous disposer de cet accord en fin de partie + 25 000 pts  si ce parti est au pouvoir en fin de soirée et qu’il n’a passé un accord qu’avec vous.

Matériel en début de partie  100 000 escudos, 2 actions des mines de cuivre, une fausse carte de visite, la lettre de délégation de votre banque.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos

Fiche personnage

Nom : Oumana
Prénom : Soukati
Nationalité : Japonaise
Rôle officiel : Ingénieur automobile
Rôle secret : Trafiquant en tout genre. Vous devez faire le plus d’argent possible en achetant et revendant dans les meilleures conditions tout ce qui vous passe par la main (fusils, munitions… mais aussi alliances, votes …)

Matériel en début de partie : cinq cartes « 10 caisses d’alcool de contrebande », cinq cartes « 1 container de cuivres de second choix », deux cartes « 25 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 25 caisses de munitions (CM », une carte « 50 CM », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, votre licence de vente d’arme.

Matériel attribué à chaque tour : 3 000 escudos, deux cartes « 25 CF », trois cartes « 25 CM », trois cartes « 10 caisses d’alcool e contrebande », 3 cartes « 1 container de cuivre de second choix »

Fiche personnage
Nom : Oustachi

Prénom : Araxie

Nationalité : Géorgienne

Rôle officiel : Chef d’entreprise dans la chaudronnerie

Rôle secret : Vous êtes un conseillé spécial du président Vénézuélien, pays voisin du Panador. L’instabilité politique du Panador est une menace pour votre pays qui craint de voir la révolution se propager au-delà des frontières Panadoriennes. Votre but est de dévoiler au grand jour et à la face du monde un maximum des magouilles qui auront lieu dans la soirée, afin de décrédibiliser toutes les forces en présence et qu’enfin s’installe une démocratie. Vous chercherez également à stopper tous les trafiques en retirant de la circulation toutes les marchandises louches (pour vous toutes les marchandises en votre possession valent le double des points en fin de soirée)

Matériel en début de partie  20 000 escudos, une carte « 1 container de cuivre de second choix », une fausse carte de visite, la lettre de mission de votre président.

Matériel attribué à chaque tour : 15 000 escudos, 1 carte « 25 caisses de munitions », une carte « 1 container de cuivre de second choix »
Fiche personnage
Nom : Duchateau
Prénom : Dominique
Nationalité : Suisse
Rôle officiel : Banquier
Rôle secret : Agent des forces armées du GAG. Au début de la soirée, vous êtes dans l’opposition. Vous  devez prendre le pouvoir et tenter de le conserver, notamment en fin de partie. Pour cela collectez le plus possibles d’armes et de munitions et contractez les bonnes alliances. Par ailleurs, il y aura probablement un autre représentant de votre parti à la soirée, trouvez le, cela fera un allié de poids.
Matériel en début de partie : une carte « 100 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 50 CF », une carte « 25 CF », deux cartes « 50 caisses de munitions (CM) », trois cartes « 25 CM », une carte « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, une lettre authentique du chef du GAG.

Matériel attribué à chaque tour : 20 000 escudos si vous êtes au pouvoir, 30 000 escudos sinon

Fiche personnage

Nom : Edouardo

Prénom :  Mantas

Nationalité : Vénézuélienne

Rôle officiel : Négociant en café

Rôle secret : Agent des forces armées du GAG. Au début de la soirée, vous êtes dans l’opposition. Vous  devez prendre le pouvoir et tenter de le conserver, notamment en fin de partie. Pour cela collectez le plus possible d’armes et de munitions et contractez les bonnes alliances. Par ailleurs, il y aura probablement un autre représentant de votre parti à la soirée, trouvez le, cela fera un allié de poids.
Matériel en début de partie : une carte « 100 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 50 CF », une carte « 25 CF », deux cartes « 50 caisses de munitions (CM) », trois cartes « 25 CM », une carte « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 cartes « 1 container de cuivre de second choix », 15 000 escudos, une fausse carte de visite, une lettre authentique du chef du GAG.

Rôle attribué à : 20 000 escudos si vous êtes au pouvoir, 30 000 escudos sinon

Fiche personnage

Nom : Tankaros

Prénom : Héléna

Nationalité : Egyptienne

Rôle officiel : Représentante de l’UNESCO

Rôle secret : Vous êtes attirée par le pouvoir et l’argent. Vous tenterez donc d’obtenir d’un des membres des forces armées (FUN, GAG ou PAP) un contrat écrit de mariage, vous permettant au passage de récupérer l’héritage de 25 000 escudos d’un parent éloigné qui stipulait que vous deviez être mariée pour toucher la somme. Une fois ceci fait, vous devrez tout faire pour maintenir ou faire accéder l’élu au pouvoir. (+  25 000 pt si c’est le cas en fin de partie). Vous tenterez aussi tout ce qui sera en votre pouvoir (trafics diverses, jeux d’influence) pour amasser un maximum d’argent.

Matériel en début de partie : 50 000 escudos, 10 cartes « 10 caisses d’alcool de contrebande », 2 actions des mines de cuivre, une carte de visite, le testament de votre parent éloigné

Matériel attribué à chaque tour : 5 000 escudos, 2 cartes « 10 caisses d’alcool de contrebande »

Fiche personnage

Nom : Duchateau
Prénom : Dominique
Nationalité : Suisse
Rôle officiel : Banquier
Rôle secret : Agent des services secrets français, vous n’avez pas vraiment de camp préféré du moment que vous pouvez vendre des armes et des munitions françaises tout va bien pour vous. Votre mission comprend aussi l’identification des agents des services secrets russe et  américains (+ 20 000 points par agent si vous les avez identifiés en fin de soirée). Attention de leur coté ils chercheront surement à vous identifier…

Matériel en début de partie : deux cartes « 50 caisses de fusils (CF) », deux cartes « 25 CF », une carte « 100 caisses de munitions (CM », une carte « 25 CM », une carte « 50 CM », 20 000 escudos, une fausse carte de visite, votre carte des services secrets.

Matériel attribué à chaque tour : 5 000 escudos, deux cartes « 50 caisses de fusils (CF) », une carte « 25 CF », une carte « 100 caisses de munitions (CM) », une carte « 25 CM », une carte « 50 CM »
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